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Conseils de lecture

COMMENT LIRECE LVRE ? NVEAU 1, KESAKO ?

Nous conseillons de projeter le livre avec
l'option page par page.

Le niveau 1comprend du texte et des
pictogrammes.

Pour s'assurer que tous les éléves
puissent lire le texte, nous vous
recommandons de le projeter sur un
grand écran, voire de la projeter au mur.

Les pictogrammes garantissent une plus
grande inclusion de tous les éléves.

Its offrent une autre maniére de lire qui

propose une alternative au texte.
Son format se préte également a une
lecture individuelle. Le niveau du texte a été adapté pour

permettre une meilleure compréhension.

Les illustrations ont été créées par Elzbieta Kosmala-Szweda.
Lillustration « hat » pour la couverture provient de The Noun Project et a été créée par Jude Park

Les symboles pictographiques utilisés sont la propriété du Gouvernement d’Aragon et ont été créés par Sergio Palao
pour , qui les distribue sous

Certains pictogrammes ont été créés par le partenariat pour le projet Plural Words.


http://www.arasaac.org/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.en

Les personnages  AcLGHVEROLrame LG VL0

DOROTHEE ToTo )
Une jeune fille du Kansas Le chien de Dorothée
qui voyage au pays

magique d'Oz

LE LION PEVREUX
L'ami de Dorothée qui
cherche du courage

GLINDA
La bonne sorciére




Les personnages  AcLGHVEROLrame LG VL0

LEPOUVANTAIL
L'ami de Dorothée qui
cherche un cerveau

LHOMME DE FER
L'ami de Dorothy qui
veut avoir un vrai
coeur

LE MAGICIEN D'OZ
Le magicien de la Cité
d'’Emeraude

LA MECHANTE SORCIERE
DE L'EST
La sorciére du pays d'Oz



Code couteur ac{.FVRoLrame LHViROL24

DOROTHEE
Les noms des personnages sont colorés.
Ceci vise a faciliter la lecture. GLINDA
Cette couleur est e'gclement présente ToTo
dans le cadre du pictogramme.
LE LION PEUREUX
LEPOUVANTAIL
LHOMME DE FER
LE MAGICIEN D'OZ
- voyage au pays magique d'Oz.
LA MECHANTE

SORCIERE DE L'EST
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Ce pictogramme signifie Cité d'Emeraude.

Ce pictogramme représente le mot « et».

Cette série de pictogrammes fait référence aux
prépositions.
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Partie 1

, Partie 2
Quand Dorothy joue avec Toto.

Lorsque Dorothée et Toto sont
emportés par une tornade.

Partie 3 4
Lorsque Dorothée sauve

accidentellement le Pays d'Oz de
la Méchante Sorciére de l'Est.

Partie 4
Lorsque Dorothée se rend a
la Cité d'Emeraude.

Partie 5
Lorsque Dorothée rencontre Partie 6

le magicien d'Oz. Le retour a la maison.
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C'est l'été dans une ferme du Kansas.
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- joue avec son [Well=lgMle]{e}
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mord la jambe du voisin.
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Ils s'enfuient.
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- est emportée par une tornade.



La tornade transporte - au pays d'Oz.



Le pays d'Oz se trouve au-dessus de l'arc-en-ciel.
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- atterit sur la Méchante Sorciere.




- sauve le pays d'Oz.
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- demande de l'aide d -
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. trouve un chemin.




- suit la route de briques jaunes.



- pars vers la Cité d'Emeraude.
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- rencontre des nouveaux amis.
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- rencontre - dans un champ.









Dorothy rencontre le lion peureux.



Les amis expliguent pourquoi ils vont
a la Cité d'Emeraude.



- veut avoir un vrai coeur.



- cherche un cerveau.
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Le lion peureux cherche du courage.




el Y R0L 2 e LFYROL 24

Les amis visitent la cité d'Emeraude.
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Les amis rencontrent le BR=R[e[eI[¢=aNe0)2




W=R M [ele| (=g kOFA leur dit qu'ils n'ont pas

besoin d'aide.



~NN H
A0

Les amis comprennent la vérité sur eux-mémes.



- dit au revoir a ses amis.



Partie 6 AL g%ffﬁé 9 a0 g%ﬂr@é)%%




PR
r e T
< 7‘\;( <+

- =1l [oto rentrent a la maison.




Le voyage se termine.



Plural Words est un projet européen lancé en octobre 2023.
Il est cofinancé par le programme Erasmus+ de la Commission
européenne pour soutenir I’enseignement scolaire.

Le projet vise a faciliter 'apprentissage et I'utilisation de la
communication alternative et améliorée (CAA) pour les jeunes
enfants dans les écoles maternelles et primaires. Grace a

des outils créatifs et des aides visuelles, Plural Words aide
tous les éleves a communiquer, a apprendre et a s’intégrer,
garantissant ainsi I’égalité des chances pour tous.
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